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Unidad I: Como convertir una idea en una guia™

para desarrollar una produccion.
Fundamentos Narrativos y el Viaje del Héroe.

» Conceptos Previos para escribir un guion de
Impacto. /

« Etapas de una produccion.

. - GUIONES DE
La idea. IMPACTO

* EI BUbee diag ram - PARA CINEYTELEVlSIéN
e E I Sto ryl I n e ] Dingndq a guionistas y <_:readores de

contenido que buscan impactar con
historias memorables.
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Unidad II: Como desarrollar un resumen de una

DESENLACE

INTRODUCCION CGVplrl{j‘d uccion.
respetla Idea al'Algoritmo ayudado coniA

HOQK

+.La sinopsgis y la eleccion del genero.
«~COmo desarrollar un perfil de personaje. (I1A)

FINAL

« Comohaeey una-argermerto con*tA. | peseniace

V4 L] = L] RESPISESTA
. Cémio hacer dividirloen'secuen ias
- B o MORALE.JA
PROTAGOMNISTA SITUACION LOCACION

° @gﬁstrl'“r una CurV I"?EGLN’AS.'?l éS_
-+ Las etapas del viaje del heroe.




NOMEBRE EMOCION DESCRIFCION ]
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Unidad IV: Como desarrollar un guion literario

Storyboarding (Guion Grafico) y Versiones Finales

* El guion literario versiones y final

* Glosario de terminos en producciones
audiovisuales




Circulo
para
hacer un
buen
guion




PRESENTACION

CONFLICTO

DESARROLLO

CLIMAX

Toda produccion tiene 3 actos

DESENLACE



Toda produccion se divide
PREPRO Et:%:m:‘;fe

Tramas y subtramas
PRE E Guion Literario -Escaleta
PRLCCICHN Guion Grafico

Guion Teéecnico

Casting de Actores

PRODUCCléN Prepacion para el rodaje

Rodaje

. ) Edicidon de video

o i =
\ EDICION | T ¥ Efectos especiales
N

POSTPRODUCCION

DISTRIBUCION @ Estreno




Procesos de una Produccion

ETAPA FASE IMPORTANCIA PROCESO PRODUCTO
PREPRODUCCION [CREACION IDEA TECNICA RAPIDA DE PLASMAR IDEAS BUBBLE DIAGRAM
PREPRODUCCION |CREACION DE SERIE  |ADAPTAR IDEA AMETODOS DE CREACION METODOLOGIA DE CREACION DE ACUERDO AL PROYECTO DESIGN THINKING
PREPRODUCCION |STORYLINE NORTE DE LA PRODUCCION PERSONAJE, SITUACION Y LOCACION STORYLINE
PREPRODUCCION |SINOPSIS GENERO Y PROTAGONISTA CARACTERISTICAS, VALORES Y VIRTUDES DEL PROTAGONISTA SINOPSIS
PREPRODUCCION |PERFILES DESARROLLO DE PERSONAJES DESARROLLO DE LA FICHA POLICIAL DE PERSONAJES FICHA POLICIAL DECU
PREPRODUCCION |[SECUENCIADO CONSTRUCCION DE LA HISTORIA VIAJE DEL PROTAGONISTA DENTRO DE LOS 3 ACTOS YMETODO A SEGUR |ESCALETA
PREPRODUCCION |ARGUMENTO HISTORIA ESCRITA CRONOLOGICAMENTE ACTOS Y CURVAS DE INTERES DE SECUNDADIOS ARGUMENTO
PREPRODUCCION |TRAMA HISTORIA DESARROLLADA EN BASE AEMOCIONES |ANALISIS Y JUEGOS PSICOLOGICOS PARA GENERAR CURIOSIDAD CURVA DE INTERES
PREPRODUCCION [GUION LITERARIO GUIA PARA TODOS EN LA SIGUIENTE ETAPA DESARROLLO CON FORMATO ESTABLECIDO EN ESCENAS GUION LITERARIO
PREPRODUCCION |GUION GRAFICO REFUERZO PARA ESCENAS COMPLICADAS DIBUJOS ILUSTRATIVOS DE LO QUE SE QUIERE HACER GUION GRAFICO
PREPRODUCCION |GUION TECNICO DETALLES PARA EL RODAJE OBJETOS, HERRAMIENTAS O VESTUARIOS A TOMAR EN CUENTA GUION TECNICO
PREPRODUCCION [SCRIPT COMPENDIO DE GUIONES Y ESCALETA ESTABLECIMIENTO DE RESPONSABILIDADES PARA EL RODAJE SCRIPT
. ________________________________________ ________________________________________ _________________|
PRODUCCION CASTING PERSONIFICACION DE LOS PERSONAJES LLAMADO Y RECLUTAMIENTO DE ACTORES LISTADE ACTORES
PRODUCCION PREPARACION PREPARACION PARA EL RODAJE SCOUTING DE LOCACIONES Y PERMISOS PLAN DE RODAJE
PRODUCCION RODAJE GRABACION DE ESCENAS EN LOCACIONES GRABACION MEDIANTE CLAQUETA DE ACUERDO A GUION TOMAS
POSTPRODUCCION |EDICION MONTAJE - CORTE Y PEGADO DE ESCENAS MEDIANTE PROGRAMAS DE EDICION DE VIDEO DESCARGA DE ESCENAS
POSTPRODUCCION |EFECTOS ESPECIALES |ANADIDURAS DE IMAGENES Y SONIDOS REFORZAR LAS EMOCIONES DE LA PRODUCCION ESCENAS EDITADAS
POSTPRODUCCION |RENDERIZADO PROCESO FINAL DE COMPILACION ULTIMOS DETALLES Y CREDITOS PRODUCTO TERMINADO
POSTPRODUCCION [RENDERIZADO AVANTPREMIER PRESENTACION A CONCURSQS O COORDINACION CON CINES ESTRENO DEL PRODUCTO







Primeros.Pasos,-CREACION

Paso 1. Tienes alguna idea para tu produccion

Paso 2. Sabes coOmo contaras tu historia
(genero)

Paso 3. Haz tenido alguna experiencia, respeto
a lo que contaras.

Paso 4. En que persona se basan tus
nersonajes

Paso 5. Escribe tu idea




1A

INT. SALON / ESCUELA SECUNDARIA - DIA. 1

El saldén estd vacio, encima de una de las bancas se encuentra
un cuaderno

JUAN (15) entra agitado al saldén, busca con la mirada y
encuentra el cuaderno de Andrea. JUAN sonrie, se acerca, lo
toma y lo observa. Una pequefa sonrisa se le forma en el
rostro.

DISUELVE A:

INT. DIRECCION / ESCUELA SECUNDARIA - DIA. 1A

La direccién cuenta con un mostrador que separa la entrada de
las oficinas.

JUAN entra con el cuaderno en la mano.
JUAN
Hola, encontré este cuaderno.
EXT. PATIO / ESCUELA SECUNDARIA - DIaA.
El patio esta repleto de ALUMNOS.



Paso 1. Tienes alguna idea

No es lo mismo
escribir un gul ' histofla es un

conjunto de gque un
guion como su\i1om Indiga es una
guia de emocio isaciopes que el

guionista manejg) pa™®- preSentar una



Paso 2. Sabes cOmo contaras tu historia

No es lo mismo contar una historia para
un nino que hacerlo para un adulto. Del
mismo modo, es diferente. 'escri*b'ir para un
lector experimentado que ‘para) uno
esporadico. |




Crea un perfil de tus espectadores

¢, Qué edad promedio tiene? ¢es hombre o
mujer, familia? ¢Cuadles son sus
principales intereses o que les gusta?



Define un objetivo

¢, Qué pretendes conseguir con tu historia?
Conclenciar o ensenar acerca de un tema.
Promover valores.
Destacar una marca .
Presentar un hecho o lugar.




Paso 3. . Haz tenido alguna experiencia

De acuerdo a lo complejo de la historia,
Esta puede exponerse por episodios
(Mediometraje), Un cortometraje, si es una
tema simple o concepto y un largometraje
Si cualquier historia gue se cierra.



Formula para una buena idea

MOT IVACTION | 4 JEXPERIENCIA = | PP 18

Si no estas motivado, no habra transmision
de emociones.

SI no haz tenido experiencia tus personajes
careceran de autenticidad.



Una buena idea es:

IDEA
HISTORIA

SITUACIONES MENSAJE

INVESTIGACION
TEMA

« Ante todo investigacion o vivencia.



Ahora ustedes

¢, Quée idea quieres
trasladar?



¢Sl tienes algo escrito?

* A eso se llama adaptacion

« Se convierte lo escrito al
formato de guion literario
siguiendo los mismos
procesos de este taller

Rdaptacion de una novelo o
un guién cinematografico



SUMILLA DEL CURSO

Area: Producciones audiovisuales
Naturaleza: Tedrica-practica
Nivel: Intermedio con entrega de evidencias

Proposito: Desarrollar un guion literario que
sea llevado a la realizacion.

Documentacion a presentar:. Bubble Diagram,
Storyline, Sinopsis, Trama y Guion Literario.



COMPETENCIA GENERAL

Aplicar las herramientas, métodos vV
tecnicas digitales para desarrollar un
guion atractivo.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1 — Como convertir una idea en una guia para
desarrollar una produccion

2 — Como desarrollar un resumen de una produccion

3 — Como hacer un argumento y darle el tratamiento
necesario

4 — Desatrrollo de la Trama, el perfil de personajes y la
curva de interes

5 — El formato de un guion literario y la escaleta
6 — Revisiones, reescrituras y versiones:



ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

El curso se basa en el analisis del material de clase
partiendo de la idea que mediante un diseno de
estrategias debe generar un guion literario atractivo
para un publico definido eligiendo un genero
determinado.

Los métodos incluyen la clase magistral, estudio de
casos de los participantes, problemas frecuentes y
las exposiciones individuales de cada participante y el
manejo de escenarios digitales.



Formas de pensar

1. No argumentativas ¥ Narrativas
AT v Descriptivas
(presentan ideas| pero v Explicativas,
no las justifican) v Informativas, etc.
2. Argumentativas Tipos de argumentos

(la transicion de unas ideas
a otras esta justificada)

a) deductivos i leudos
invdlidos

b) no deductivos




Resumen de lo que vamos a ver \
Compromiso para-hacer un guion
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cursoguion .mp4

EVALUACION

/0% Evidencias digitales
10% tareas programadas

20% participacion sincronica



Proxima Sesion
Unidad I: Desarroﬁo de la iéea

Como convertir una idea ef una guia
para desarrollar una preeuccion. -
7\

Finalidad: DesarrOllar un Storyline y una
Sinopsis atractiva



